Des escape games
clés en main pour
les médiatheques
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https://youtu.be/e0LmliOCafM

Un vrai succes !

Plus de 2 000 téléchargements soit plus de 200 000 participants depuis 2018
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Faceal’'A

Un escape game clé en main sur le theme de l'intelligence artificielle, pour les bibliotheques

Plus de 1000 téléchargements en 1 mois
soit plus de 30 000 participants !
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Résultats quantitatifs

1089 Au moins 30 000

téléchargements personnes touchées
(au 23/02/2026) estimées

Rilan des nrofils réalisé sur 700 télécharaements :

Bibliotheques/Médiatheques

Laboratoiresi/Services
universitéi?’e‘sh

Rectorats!//[Reseaux Canopé

Bourgogne:Franche-Comté

Tiersjlieux / Lieux Inclusion
Numerique

Bibliothéques universitaires
Associations Locales / Jeunes

Formateurs indépendants

‘Associations Environnement WTunisie
| Guyane
‘Associations Actions Solidaires Canada
Musées Patrimoine Roumanie
Japon
CCl / Entreprises J Guinée
‘ Espagne
Médias 100 200 J Angleterre
Pays-Bas
Luxembourg 50 100 150




‘ Nouveau Kit Escape Game en projet

Nouveau projet d'escape game a
télécharger pour I'été 2026 autour de
I'ISS et de la mission Epsilon.
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