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❖ Contexte et objectifs du projet

❖ Étapes du projet et création des ressources

❖ Le guide des bonnes pratiques

❖ Présentation des activités

❖ Test d’une activité : Forêts de Haïkus

❖ Discussion



Contexte

Mise en place 

d’activités avec les 

écoles et musées.

Lutter contre 

l’inégalité d’accès 

aux sciences.

Co-conception et 

apprentissage tout 

au long de la vie

2014

2017

2019

Pédagogie : « Tinkering »



Un projet européen qui réunit 
centres de sciences et bibliothèques

➔ 5 pays européens : Serbie, Autriche, Pays-Bas, Italie, France

10 partenaires : 1 centre de science et une médiathèque 

dans chaque pays

➔ 2 ans (Octobre 2023 -> 2025)



❑ Partage de pratiques professionnelles autour de 

l’inclusion et de l’éducation des adultes,

❑ Création de partenariats locaux et européens,

❑ Co-creation d’activités par et pour les publics,

❑ Documentation du processus et des résultats.

Objectifs



Un projet européen qui réunit 
centres de sciences et bibliothèques

➔ Publics cibles en situation d’exclusion : 

▪ Serbie : ruralité, 

▪ Pays-Bas : senior, 

▪ Autriche : femme & migrantes, 

▪ Italie : handicap (autisme), 

▪ France : en détention.



Étape 1 : Découverte croisées des pratiques

➢ Se mettre d’accord sur une définition et des 

indicateurs « inclusion ».

➢ Co-création d’une grille d’observation 

des pratiques inclusives du consortium

Étape 2 : Chaque hub a observé 2 activités

➢ Identification des bonne pratiques inclusives 

au sein du consortium.

Étapes et ressources



Étape 3 : Analyse et synthèse des grilles

➢ Création d’un Guide des pratiques inclusives

(Rapport et version poche)

Étape 4 : Co-création d’activités

Étapes et ressources



Fait dans chaque pays

Co-Création d’activité



Étape 5 : Adaptation pour et par un autre public

➢ Exemples d’adaptations des activités

➢ Rédaction du kit d’activité

Étapes et ressources



Étape 6 : Retour d’expérience des participants et 

du consortium

Rédaction d’un rapport sur :

➢ Le contexte du projet

➢ La méthodologie de co-création

➢ Les points à retenir ou à modifier

Étapes et ressources



Les activités 

TinkerLib !



Forêt de Haikus

“Construire une structure d’arbre stable qui puisse

soutenir plusieurs Haïkus sur ses branches (comme des 

feuilles) pour former une forêt de Haïkus.”

En fin de séance chacun peut lire et parler d’un Haïku.



Mots-en-dés

“Choisissez des mots que vous comprenez mal / que vous

n’aimez pas / que vous venez d’apprendre. Tirez en 2 aux dés et 

représentez les à travers une sceinette, une situation, des 

objets…présentez vos mots au groupe en fin de séance.”



Livre pop-corn

“Anime un livre : Un objet doit en sortir quand on l’ouvre. L’objet peut être relié

au livre ou à un souvenir personnel. À la fin de la séance présente ton livre Pop-

corn et partage les raisons de ton choix si tu le souhaites.”



Pop-up pneumatique

“Construire un système de pop-up pneumatique permettant

d’animer une ou plusieurs scènes. Le but est de montrer au groupe

cette animation et de leur raconter l’histoire qui y est exprimée.”



Merveilles roulantes

“Créér un objet qui dévale une pente douce de manière

amusante ou inattendue. L’activité a 3 niveaux : 

- Rouleaux prêts à l’employ à observer

- Rouleaux simples à assembler et modifiables

- Fabriquer à partir de rien suivant les envies.”



Poésie en stop-motion

“Après avoir lu et discuté d’une poésie les participants doivent créer une courte

video en stop-motion. Leur video peut ou non s’inspirer de la poésie ou de leurs

envies.”



Temps de discussion



Resources
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